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KleNG 42
Kinder lieben gute Horspiele und Horspiele sind gut fiir Kinder. Der Horsinn fordert und fordert die
eigene ,innere Gestaltbildung®, also Fantasie und Vorstellungskraft. In einer sehr visuell und
"bildschirmhaft” gepragten medialen Welt verkiimmert diese u.a. fiir Personlichkeitsbildung und
Kreativitat essentiell wichtige Vorstellungskraft. Ein Ziel ist es, mit den Kindern dieses groRartige
Horspiel-Medium haptisch, visuell und auditiv zu erweitern und dessen positiven “"Effekte” tiber

einen echten interaktiven Aspekt zu steigern.

Wir entwerfen mit den Kindern "Horevents® in interaktiven Klangwelten, die aus ihrer ureigenen
Vorstellungswelt und ihren Interessen heraus entstehen. Die Kinder gestalten hierbei mit unserer
Unterstiitzung visuelle und klangliche Kulissen, innerhalb derer sie mit Figuren und Objekten
interagieren konnen. Die Welten konnen nach freier Fantasie gestaltet werden (z.B. zum Thema

"Dschungel” mit Baumen, Bergen etc. oder "Berlin unsere Stadt” mit z.B. BSR-Mobilen, Parks ...,

»Weltraum®, ,Das Meer” usw.) Die jeweils selber entworfenen oder ausgewahlten realen/haptischen _<fs
Figuren in der Welt sind ausgestattet mit einem Knopf, der drahtlos

mit Computer und Lautsprecher gekoppelt ist.




KleNG KdS
Wenn der Knopf gedriickt wird, erklingen innerhalb der gemeinsam gestalteten thematischen
Soundscape/Klanglandschaft kurze und langere themenbezogene Soundereignisse (Mini-Horspiele,
unerwartete, bisweilen mysteriose Gerausche, kurze Musikstiicke, Infotainment etc.), die die
Kinder mitentwickelt und vor allem mitgestaltet haben. Zwischendurch bleibt aber immer
gentiigend Freiraum, so dass die Kinder frei mit den Figuren und Objekten haptisch in der Klangwelt
spielen konnen (d.h. der Knopf I6st immer nur in bestimmten Zeitrdumen, z.B. alle finf Minuten,
unerwartete Horspielaktionen aus). Ein zentrales Ziel ist es, den Gestaltungswillen im Rahmen der
Vorstellungswelt der Kinder multimodal zu wecken und ihre Gestaltungslust mit besonderem Fokus

auf Klang zu fordern.

En Passant lernen die Kinder Neues im Rahmen ihrer Themeninteressen.
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Am Anfang des Projektes entscheiden wir mit den Kindern, was fiir eine Welt wir bauen wollen,

dann lernen wir die Welt gemeinsam etwas besser kennen (hier zum Thema Dschungel als Beispiel).
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Die Kinder entscheiden, was fiir Figuren in ihrer jeweiligen Welt leben und welche die Hauptfiguren

sein sollen (diese haben dann namlich einen Button) ...
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Parallel zur Figurenentwicklung planen, entwerfen, basteln wir mit den Kindern die Modellwelten;
wir achten hierbei darauf, die jeweilige Welt nicht zu Uberfrachten, so dass die Kinder geniigend
Raum haben, um immer wieder neue Ideen in Form von Objekten jedweder Art in die Welt einfiihren

zu konnen. Dann geht es an die Audioinhalte, die auch mit den Kindern entwickelt werden
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Die Soundevents sind das Herzslick des Projektes und beinhalten ganz
unterschiedliche Formate (immer mit Pausen, um das freie Spiel in der
Welt zu erméglichen): kurze Erzahlungen, Ratsel, Horspiele, spannende
Gerausche (z.B. wenn Drako, der kleine Dschungeldrache, demonstriert
wie er Feuer speit), Geschichten zu geheimnisvollen Objekten in der
jeweiligen Welt, ASMR-Entspannungssounds, Musikstucke,

Mitmachformate ...
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